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Ubersicht

Exkursionen und

Studientage

1. Semester

2. Semester 3. Semester

4. Semester

Total 72 Lektionen

Pflichtmodul

3 Kurse pro Sem.

1. Semester

2. Semester 3. Semester

4. Semester

Total 672 Lektionen

Wahlpflichtmodul

1 Kurs pro Sem.

1. Semester

2. Semester 3. Semester

4. Semester

Total 168 Lektionen

S-ST 100 Lektionen




Ubersicht Angebot Pflichtmodul

Pflichtmodul

Kurs 1 a 60L (Fr Nachmittag)

Kurs 2 a 54L (Fr Nachmittag)

Kurs 3 a 54L (Do Abend)

1. Semester

2. Semester

3. Semester

4. Semester

Siebdruck

> Schwerpunkt: Erfahrung im Umgang mit
Siebdruck und artverwandten Drucktechniken.
Erproben der verschiedenen Techniken und
Verfahren, Umgang mit Bild und Typografie.

[Hlustration

> Auseinandersetzung mit verschiedenen
Illustrationstechniken. Ausloten von Bildaussagen
im Einzelbild und in Bildabfolgen wie Tritychon,
Bilderbuch und Comic

Grafic Design

> Schwerpunkt: gestalterische Auseinander-
setzung mit Typografie/Schrift und Bild. Erproben
von verschiedenen Formaten wie Buchcover-,
Leporello- und Plakatgestaltung.

Abschluss Projekt

> Auseinandersetzung mit dem eigenen
Abschlussprojekt. Inahltlich und konzeptionelle
Auseinadersetzung, Themenscharfung und
gestalterische Umsetzung.

3Dimensionales Gestalten

> Schwerpunkt: Erfahrung im Umgang mit
verschiedenen Materialien, sowie der Umgang
mit Proportionen und deren Rezeption.
Erfahrungen in installativem Arbeiten.

Film

> Auseinandersetzung mit Erzahlung, Einstellungen
(Cadrage) und Schnitt steht im Vordergrund.
Einflhrung in Kameratechnik, Schnittprogramm
und Tonspurbearbeitung.

Web- und Interfacedesign

> Schwerpunkt: gestalterische Auseinandersetzung
im Spannungsfeld von screenbasierter Funktio-
nalitdt und Design, sowie das Erlernen von
Grundkenntnissen in webbasierten Programmen.

Animation

> Auseinandersetzung mit verschiedenen
Animationstechnikenm steht im Vordergrund.
Einflihrung in in das Arbeiten mit Bildabfolgen,
Storyboard, Bewegung, Schnittprogramm und
Tonspurbearbeitung.

Maltechniken

> Schwerpunkt: Grundlagen in verschiedenen
Techniken erlernen und anwenden, zB.: Aquarell,
Gouache, etc. Auseinandersetzung mit Farbe
und Farbwirkung steht im Mittelpunkt.

Fotografie

> Grundkompetenzen der inszenierten und
dokumentarischen Fotografie. Schwerpunkt
der Auseinadersetzung bilden Cadrage,
Lichtfihrung, Bildfindung und Bildbearbeitung.

Digitales Publiziern Adobe Id/Ps

> Einflhrung in das Arbeiten mit den Programmen
Adobe InDesign und Photoshop.
Auseinandersetzung und Vertiefung im Bereich
Typografie und Layout.

Projektentwicklung und Konzeption

> Der Kurs ist sehr eng mit dem Abschlussprojekt
gekoppelt. Der Fokus liegt auf Projektkonzeption,
Recherche und deren Aufbereitung. Weiter auch
die damit verbundene Austellungskonzeption
und deren Realistation fester Bestandteil.
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Wahlpflichtmodul
Wabhlpflichtkurse 1. Semester 2. Semester 3. Semester 4. Semester
Ein Kurs (Modul) Ein Kurs (Modul) Ein Kurs (Modul) Selbstandiges arbeiten
a ca. 56 Lektionen a ca. 56 Lektionen a ca. 56 Lektionen am Abschldussprojekt im
Umfang von 100 Lektionen

Die Kurse sind aus dem ordentlichen Weiterbildungskurse der StGBB zu wahlen

(siehe Kursausschreibung unter www.sfgb-b.ch).

Wahlpflichtmodul Kurs 1. Semester

> Die Teilnehmer sollen Zeichnerische Gundkompetenz entwickeln, da diese
Grundkompetenz fir jeden Design Bereich elementat ist. Es stehen mehrere Kurse aus
dem zeichnerischen Bereich des ordentlichen Weiterbildungsangebotes zur Auswahl:
> Aktzeichnen, Gegenstandliches Zeichnen, Nturwissenschaftliches Zeichnen

Wahlpflichtmodul Kurs 2. und 3. Semester
> Im 2. und 3. Semester vervielfacht sich die Kursauswahl. Sie umfasst jeweils alle Angebote
aus den ordentlichen Weiterbildungskursen der SfGBB.

> Die Teilnehmer entwickeln und vertiefen Grundkompetenzen im Bereich Design und Kunst
ihrer Praferenz weiter.

Im vierten Semester wird
kein Kurs besucht.

Die Teilnehmer sollen

im vierten Semester diese
Zeit zusatzlich fir ihr Ab-

schlussprojekt aufwenden
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von der Zeit gezeichnet...

in stetem Wandel...

tiefe Spuren hinterlassend...
deren Zeugen wir alle sind.

Ein Stuick
Paradies...

2020

Die meisten Gletscher entstanden wahrend der letzten
Eiszeit vor etwa 15.000 Jahren - damals war iiber ein Drittel
der Erde von méachti Ei bedeckt

Damit sich Gletscher bilden kénnen, muss es kalt genug sein und genug
Schnee fallen. Ab einer bestimmten Hohe, der sogenannten Schneegrenze,
ist es so kalt, dass kein Regen mehr fallt, sondern nur noch Schnee. Und
das auch im Sommer. Gletscher entstehen dann, wenn mehr Schnee fallt
als abtaut.

Die obersten Schichten eines Gletschers sind immer eine Kombination aus
Schnee und Firn. Erst darunter folgt das Eis. Firnfelder liegen etwas tiefer
und stellen das Nahrgebiet der Gletscher dar. Gletscherlandsch 1 setzen
sich aus i ifi 1 i zusam-
men, die ein einzigartiges Gesamtbild kreieren.

Das Klima gestaltet die Landschaft durch vielféltige Abtragungs- und Ab-
lagerungsp mit. Im Hochgebil haben diese oft deutliche Auspra-
gungen wie Berg- und Felsstiirze, Murgéange (Riifen), Hochwasser, Lawinen
und das Wirken der Gletscher.

Ohne natiirlichen Treibhauseffekt wiirde die mittlere Tem-
peratur auf der Erde -18 °C betragen und es ware kaum
Leben maglich.

Ein Teil des einfallenden Lichts wird von der Erde aufgenommen, der Rest
wird reflektiert. Ein anderer Teil erreicht die Erde gar nicht und wird in der
Atmosphére diffus verteilt. Die Erde strahlt Warme in Form von langwelliger
Infrarotstrahlung ab. Wie in einem Treibhaus wird diese Warme in der Atmo-

sphére teilweise zur Erde zurii Wie beim Treibt die Glasei-
genschaften, so i in der Al are die Treil die Tem-
peratur. Erst dieser Prozess macht die Erde fiir den Menschen lebenswert.

Die tlichen Treil sind pf, Kohlendioxid, Ozon,
Lachgas und Methan. Der Mensch verstarkt den Treibhauseffekt vor allem
durch die Freisetzung von:

. Kohlendioxid bei der g fossiler beim Ab-
holzen von Waldern und bei der Zementherstellung (Brennen von Kalk).

- Methan beim Reisanbau (Stauwasserbéden), bei der Viehhaltung
(Verdauung von Wi duern) sowie aus i Damit ist die
Freisetzung von Methan direkt abhangig von der i

. Lachgas aus gediingten Béden und aus der Industrie.

Das Ausmass der Verstarkung des Treibhauseffektes ist schwer vorherzu-
sagen. Der Einfluss des Menschen auf das Klima ist jedoch unbestritten
und die Auswirkungen auf die Gletscher uniibersehbar.

um 1930

Die Erderwarmung fiihrt im Hochgebirge zu starken Ver-
anderungen. Einen signifikanten Einfluss hat sie dabei auf
Gletscher- und Permafrostgebiete.

Innerhalb von 110 Jahren (1900 bis 2010) hat sich der Morteratsch Gletscher
um 2 km zurii Mit dem i des wurde eine
riesen Flache freigelegt, welche nun nach und nach von Pflanzen besiedelt
wird,

Damit die Gletscher nicht abschmelzen, miissten Ende Sommer ungeféhr
zwei Drittel ihrer gesamten Flache schneebedeckt sein. So wiirde sich der
Schnee wéhrend des Winters in Eis umwandeln.

Die Erwarmung der Erde hat nicht nur Einfluss auf die Gletscher, sondern
auch auf die Permafrostgebiete. Permafrost wird ein permanent gefrore-
ner Untergrund bezeichnet. Im Engadin liegt die Permafrostuntergrenze je
nach Lagezwis chen 2100 und 3000 Metern. Dabei kann ein solches Gebiet
bis 100 Meter in die Erde hineinreichen. Beim Auftauen des Permafrostes
kann es zu Steinschldgen oder bei lockerem Boden zu Murgangen kommen.
Wenn diese talwarts donnern, werden sie zu einer direkten Gefahr fiir die in
den Télern gelegenen Dorfern.

Nebstdem Gletscher die wichtigsten Wasserreservoire der
Schweiz sind, bilden sie fiir den Tourismus ein bedeuten-
des Landschaftsmerkmal.

Das Gletscherwasser ist nicht nur eine wichtige Trinkwasserquelle in
der Schweiz, sondern auch i Mit dem

der Gletscher wird schatzungsweise 4% der Wasserkraftproduktion der
Schweiz erzeugt. In den letzten Jahren wurde durch die Erderwarmung die
Gletscherschmelze immer rasanter. Dies hat zur Folge, dass sich Gletscher-
seen bilden, welche sich unerwartet entleeren kénnen. Vor allem unterir-
dische Seen, welche nur schwer liberwacht werden kénnen, bergen eine
grosse Gefahr fiir die nahegel Zivilisation. In ied man
sich deswegen im Jahr 2000 fiir die Verlegung eines Flusses (Flaz), damit
die Hochwassergefahr im Dorf reduziert werden kann.

Nicht nur die Gletscherschmelze birgt Gefahren, auch die Erwarmung der
Permafrostgebiete kann grossen Schaden in den umliegenden Dérfern an-
richten. Das Auftauen bringt eine Lockerung des Untergrundes mit sich,
wodurch Stei dge oder } ost werden kénnen. In Pon-
tresina wurde aus diesem Grund im Jahr 2003 ein pionierartiges Schutz-
dammprojekt ins Leben gerufen, um das Dorfim Winter vor Lawinen und im
Sommer vor Murgéngen zu schiitzen.

Das Naturphdnomen Gletscher nimmt eine wichtige Rolle fiir den Touris-
mus im Engadin ein. Ihr Verschwinden wird sich vorerst negativ auf die Tou-
rismusbranche auswirken.
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Durch technische Beschneiung den Morteratsch Gletscher
retten. Das nimmt sich das Projekt MortAlive als Ziel.

«Schnee ist der beste Eisschutz, den es gibt.» So die Aussage des Galziolo-
gen Felix Keller. Denn Schnee reflektiert das Sonnenlicht, womit die Warme-
i g ab: det wird. Bei liegt die ion bei bis zu
90%, bei Altschnee 70% und Eis selbst reflektiert das Licht nur noch zu 30%.
Um einen Gletscher vollstandig vom Schmelzen zu bewahren, miisste ihn
im Sommer eine ca. 4 - 8m hohe Schneeschicht bedecken.
Das MortAlive Projekt nahm diese Erkenntnis auf und ist nun an der Ent-
i g eines Beschnei der neuen Art. Es sollen auf einer
Fléche von 1 km2 Schneeseile gespannt werden, welche Diisen eingebaut
haben. Fiir die benétigte Wasserzufuhr wird gehofft, dass sich bei dem et-
was hoher gelegenen Persgletscher in Zukunft ein Gletschersee bilden wird.
Somit kénnte das Wasser fiir die Schneeproduktion ohne weiteren Energie-
aufwand und mit geniigend Druck in die Diisen gespeist werden.

Das Projekt konnte nach Berechnungen den Morteratsch Gletscher zusétz-
liche 50 Jahre vom Schmelzen bewahren. Doch das ist nicht das einzige
Ziel dieses Pionierproj Es wird ebenfalls ang: bt ein neues und ef-
fizienteres B i zu er welches alpinen Regionen
weltweit von Nutzen sein konnte.

Morteratschgletscher 2020: Fionline / Grafiken: Schule fiir Gestaltung Bern / Morteratschgletscher um 1930: © Gustav Sommer

Beim Morteratschgletscher 2016

Jael Biirgi

So sehe ich dich -

Freundschaftsportraits

,Die Absicht eines Portraits ist, das Wesen,
die Persénlichkeit der portraitierten Person zum Ausdruck

2u bringen.”

Motivation
In meinem Projekt setzte ich mir das
vorangehende Zitat zum Ziel: Ich
wollte die Hauptpersonen nicht nur
i ihrer ausserlichen Erscheinung
portrtieren, sondern meine Wahr-

Carina Scheidegger

Prozess
Als Ausgangslage stand meine Be-

COFFEE GROUNDS
geisterung fir Portraits. Nach der

Arbion Hamdiu

Auseinandersetzung des Themas m Ein D
Recherche ber Portraitmalerei foto-
grafierte ich die drei Hauptpersoner|

zum Thema Wegwer
Der Kaffeetisch aus Kaffeesatz, einem alten Servier-

nehmung ihrer
die Charaktereigenschaften ebenso
darstellen. Dass mir das gelingen

konnte, entschied ich mich fii Por-
traits von Menschen, die ich kenne

und mir wichtig sind und portraitierte  schied ich mich fir Mixed Media als

was als
fir meine Endprodukte diente. Nac
dem ich mich fi treffende Symbole
entschieden habe, die ihre Persén-
lichkeftsmerkmale hervorhaben, ent.

tablett und einem ausrangierten Klappstuhl
Upcycling in seiner schénsten Form.

Motivation
Abfall und dessen re- baw. upcycling
sind in unseren heutigen Medien
zurzeit allgegenwartig. Aus personli-
chem Interesse beschétige ich mich
regelmassig mit diesem Thema

Mit diesem Projekt mache ich darauf

niitzliche Dinge entstehen kénnen.
Kaffee zum Beispiel, ist fir viele ein
taglicher Begleiter. Was nach dem
Genuss brigbleibt, landet meistens

Prozess
Die Idee kam mir in unserer Kiiche.
Taglich benutzen wir unsere Bialetti
Aus dem Kaffeesatz kann ich doch
bestimmt etwas machen?!

Nach zahlreichen Recherchen, Analy.
sen und Stunden im Interet, begann

- ich mit der Materialforschung. Erst

nachdem ich das geeignete Bindemit-
tel fir den Kaffesatz gefunden hatte,
habe ich mich fir die Art des Objeks
entschieden. Ein kleiner Kaffee- /

Beistelltisch soll es werden. Fir die

Mirjam Haldimann

Eine Reise durch funf Kontinente

Eine Installation zum Anfassen und Verweilen.
Reisen wir mit allen fiinf Sinnen durch fiinf Kontinente und
nehmen uns dabei bewusst Zeit.

Motivation
Reisen und um die Welt jetten, még

lichst viel in maglichst kirzester Zait,

wer kennt das nicht. Einen Gang
runter schalten, sich die Welt genau
anschauen, hinhéren, einen tiefen
Atemzug machen, fihlen was ge-
schieht und ab und zu einen siissen
oder auch bitteren Geschmack des
Lebens erleben

Das Alles vereint in einer Installation
2um Anfassen und Vertiefen

Prozess
Das Reisen faszieniert die Mensch.
heit seit vielen Jahren. Reisen wird

jedoch immer schneller und wir neh-

men vieles nicht mehr wahr. Dies zu
durchbrechen war mein Ausgangs-
ziel. Das Planen, koordinieren und

viel Fleissarbeit zeichnen dieses Pro-

jekt aus. Auch Ideen zu entwickeln,

diese zu verwerfen und Neue zu kre-

ieren. Am Ende DIESER Reise steht
ein Projekt, welches veranschauli

Josephine Spicher

Weder Fotografie noch Malerei -
Gestalten mit Licht

Fotogramme sind eine andere Art der Abbildung der Reali-
tat; ohne Kamera wird ein Objekt belichtet. Es wird die, fiir
den Betrachter unsichtbare Seite des Objekts, in Form von
Schatten, Abschattungen und Licht sichtbar gemacht und es
entsteht eine

Motivation
Ein Fotogramm st eine unvorher-
sehbare und experimentelle Art und
Weise ein Objekt darzustellen. Ar
ders als bei einer Fotografie, welche
die Sichtweise durch das mensch-
liche Auge widerspiegelt, zeigt ein
Fotogramm ungeahnte und unbe-
kannte Seiten eines Objeks. Es ist
somit eine Maglichkeit Unsichtbares
2u zeigen und eine Alternative der
gewohnten Wahrehmungsweise.

Prozess
Was gewinnt man und was verliert
man, wenn man eine neue Sichtwei
se einnimmt? Diese Frage stand im
Zentrum dieser Arbeit. Der Prozess
der Bildfindung beinhaltete sowoh!
das Herstellen der belichteten drei-
dimensionalen Objekte, als auch das
Experimentieren mit verschiedenen
Tragermaterialien, Belichtungszeiten
und Lichtquellen. Die zweidimen
sionale Darstellung der unwirklich

UNORT

Es ist Zeit, dich mit dir selbst auseinanderzusetzen. Denn du

steckst in der interessantesten Phase deines Lebens.

Die

zwischen

it und

Motivation
Der Film setat sich mit der Thematik
des eigenen Schaffens auseinander.
Das Medium Film eignet sich, da ich
mit bewegten Bildern am besten
darstellen kann, was vielen jungen
Menschen durch den Kopf geht,

was sie beschaftigt, antreibt und
zurtickhlt

Prozess
Durch Gespriche mit Freunden
zeigte sich sehr bald eine klare Linie
Viele Menschen denken ahnlich und
stellen sich dieselben “wichtigen"
Lebensiragen. Und trotzdem
unterscheiden sie sich in der Art und
Weise, wie sie ihr Leben gestalten
(wollen). Der Film stelt deshalb
Gegensitze und Anlichkeiten
zwischen den Protagonistinnen dar.

Indesign




Webdesign



Abschluss Ausstellung



Abschluss Ausstellung




Abschluss Ausstellung



Abschlussprojekt Tina Leuenberger




Abschlussprojekt Pascale Joos




